Kategorija: LEGO
STEM  aktivnosti

	Naziv jedinice: GRADIMO AUTO OD LEGO KOCKI 


	Uzrast: 1. razred 


	Vrijeme: 60 min 


	Skupine  3–4 učenika


	Potrebni materijal: 
LEGO, kotači, osovine, kartonska rampa,   list za planiranje, olovke


	ISHODI: 
- Učenik gradi funkcionalno vozilo s kotačima koji se slobodno okreću.
- Učenik razumije ulogu kotaca i osovine u kretanju.
- Učenik koristi pojmove: kotac, osovina, trenje, ravnoteža, brzina.
-  Učenik testira auto na rampi i mjeri prijeđenu udaljenost.
-  Učenik modificira vozilo temeljem rezultata (inženjerski krug). 


	TIJEK SATA: 
Uvod → Planiranje → Gradnja → Testiranje → Refleksija 
1. Uvod (5 minuta)
Od kartona izraditi stazu koja će koristiti za testiranje automobila koje će izrađivati. Po mogućnosti koristiti igračku auta na daljinski pogon. Kad taj auto položimo na kartonsku rampu, auto se neće pokrenuti. Kad uključimo daljinski, automobil će se pokrenuti. Kako se auto kreće? U diskusiji s učenicima potrebno je da učenici razumiju vezu između motora i pokretanja te između pokretanja i KOTAČA. 
Zadatak: izraditi auto koje će nakon spuštanja niz kartonsku rampu otići što dalje od kosine. 

2. Planiranje: Nacrtati auto (10 minuta) 
Pojmovi:  „skica“ kotači, težina, spust, udaljenost, smjer
Na list za planiranje, svaka skupina konstruira auto
[bookmark: _GoBack]Plan: naš auto će biti: lagan, težak, srednji. Oblik auta. Naš auto će prijeći udaljenost….

3. Gradnja (15 minuta) 
Svaka skupina dobija jednak broj kocki za gradnju. Učenici će izgraditi model auta prema skici. Učitelj s pitanjima potiče i usmjerava.
Nakon gradnje – galerijska šetnja. Učenici smiju primijeniti ideju od druge skupine i „poboljšati“ svoj model 
4. Testiranje (15 minuta)
Okreću li se kotači slobodno? Što ako je auto pretežak? Što ako je auto prelagan? Učenici mogu testirati svoj model i nakon spusta mijenjati, oduzimati kocke, dodavati, preinačiti…
Testira se konačni model. Svaka skupina ima dva pokušaja spusta. Računa se bolji rezultat. 
5. Refleksija (10 minuta)
Jesu li uspjeli sa skicom u potpunosti predvidjeti model auta? Jeli bilo potrebe poboljšati skicu? Što je bilo dobro? Što i zašto su promijenili.


	Zaključak: pravi inžinjeri uvijek testiraju, popravljaju i pokušavaju ponovno! 


	Diferencijacija: 
Kotači postavljeni, grade samo konstrukciju za lakši zadatak. Za izazovniji zadatak: ograničen broj kocki, auto mora nositi određeni teret (npr.10 kocki), izrada inžinjerskog izvještaja, mora prijeći određenu, zadanu  udaljenost




 
 
 


